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3.1. Istoricul sistemului de operare MS - DOS

Sistemele DOS au fost concepute avand in vedere performantele micro-calculatoarelor la
inceputul anilor '80. Din perspectiva utilizatorilor actuali, este extrem de limitat, dar pentru
standardele vremii, era un sistem comparabil cu concurenta : folosea un set de comenzi relativ
usoare (de exemplu copy comparat cu PIP in CP/M), putea adresa un maxim de 640 KB de
RAM (intr-o epoca in care microcalculatoarele de-abia aveau 32 KB de RAM), asigura
interfata utilizatorului cu discuri intr-un mod interactiv si, cel mai important, consuma 0
cantitate redusd de resurse. Aceste facilitati au dus la incheierea contractului cu IBM - un
factor important in istoria viitoare a sistemului. Acest lucru, combinat cu arhitectura deschisa
a IBM si cu strategia de marketing noud a Microsoft (software vandut fie aldturi de hardware
fie separat, spre deosebire de strategia anterioara - software parte a hardware-ului) au asigurat
o pondere ridicata pe piatda a MS-DOS. Sistemul original (1.0) nu suporta directoare, dischete
de 3.5 inch (sau dischete de 5.25 inch cu densitate ridicatd), si se baza pe incarcare de pe
casetd audio in sistemul original.

Cu toata evolutia ulterioard (adaugarea suportului pentru directoare, spre exemplu), MS-DOS
a devenit, la sfarsitul anilor '80, un sistem depasit. Calculatoarele aveau mai mult de 1 MB de
RAM, necesitand un driver special de memorie (XMS si EMS), si programare foarte atenta
pentru a putea accesa memoria, utilizatorii doreau multi-tasking (sa ruleze mai multe aplicatii
deodatd) - lucru realizat Tn maniera ingenioasd de programatori, prin folosirea abuziva a
mecanismului de Incarcare driveri, in programe "Terminate and stay resident" care asigurau o
forma foarte rudimentara de multi-tasking coordonativ, iar sistemele aveau tot mai multe
componente si periferice, necesitand driveri greu de instalat si folosit. Aparitia GUI (interfete
grafice bazate pe imagini) si a programelor WYSIWYG (ce vezi pe ecran este si dupa
tiparire), pentru care DOS nu era pregatit, in calculatoare precum Apple Macintosh (pentru
care Microsoft a fost unul din cei mai importanti furnizori de software in anii '80) sau Amiga
a fost 1nsa principalul motiv al inlocuirii DOS.

Incercarile initiale ale Microsoft au fost esecuri - Windows 1.0 si 2.0, interfete grafice care
rulau "deasupra” DOS nu au impresionat utilizatorii. OS/2, un alt sistem de operare, conceput
de IBM si Microsoft la sfarsitul anilor '80, a ratat si el, in parte din cauza conditiilor stricte de
licentiere spre terti, in parte datorita cerintelor mari de sistem (inclusiv un grad foarte ridicat
de compatibilitate cu IBM care ducea la eliminarea "clonelor" si "compatibilelor" - spre
exemplu OS/2 nu ruleaza nici astdzi in masini virtuale moderne), dar si din cauza lipsei de
interes din partea Microsoft. De-abia Windows 3.0 (un hibrid pe 16 biti cu memorie protejata,
ruland partial deasupra DOS - adica se comporta pentru DOS ca orice program obisnuit - dar
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avand propriile system calluri, proprii driveri si un fel de kernel propriu) a fost un pas inainte
pentru utilizatorii sistemelor x86.

Popularitatea seriei Windows 3.0 (continuatad de 3.1 si 3.11, tot hibrizi bazati pe 3.0) a dus la
dezvoltarea liniei Windows 9x si NT - Windows 9x, un sistem pe 32 de biti complet multi-
tasking, dar in continuare partial hibrid si Windows NT, un sistem complet nou. Astfel, MS-
DOS nu a disparut complet decat dupa eliminarea Windows ME, la aparitia Windows XP
(bazat pe Windows 2000 si NT). in Windows 95, 98 si Me, MS-DOS este folosit ca boot
loader, si pentru utilizarea driverilor si system callurilor in mod 16 biti (real, pentru modul
protejat se foloseau system calluri Windows). DOS era folosit si ca interpretor standard de
comenzi (Command Prompt), si ca mediu initial de instalare. Ultima versiune de DOS,
integrata in Windows Me a fost MS-DOS 8.00 in 2000. Ultima versiune disponibila separat
(farda Windows) a fost MS-DOS 6.22, in 1994.

DOS este folosit astazi intr-o nisd redusa de aplicatii - ca sistem embedded (incorporat in
aplicatii industriale) si in sisteme existente care inca nu au fost inlocuite (sisteme legacy). in
aplicatii industriale insa, continud sa piarda teren in fata sistemelor moderne precum Linux
sau QNX, care ofera mai multe avantaje (multi-tasking, POSIX) cu un impact minim, iar in
sistemele legacy este nlocuit odatd cu uzura fizica sau morala a sistemelor.

In versiunile de Windows contemporane derivate din Windows NT (2000, XP, 2003 si Vista),
DOS nu mai existd, dar interfata cu linia de comandd are comenzi cu sintaxd similard (desi
este completatd cu un numar de functii suplimentare). Programele de DOS ruleaza cu un grad
limitat de compatibilitate pe Windows 2000 si XP pe 32 de biti. Compatibilitatea cu acestea
pe sistemele pe 64 de biti a fost scoasda. Pentru rularea aplicatiilor MS-DOS (jocuri vechi,
programe vechi incd utile, sisteme-muzeu etc.) se pot folosi emulatoare — DosBox ofera un
sistem MS-DOS complet intr-o fereastra de Windows, Linux sau MacOS, special pentru
aceste nevoi (inclusiv incetinirea procesorului pentru jocuri vechi). Daca se doreste un sistem
MS-DOS perfect fidel, se poate instala o copie intr-un emulator precum VmWare, QEMU sau
Bochs, fara probleme. Instalarea pe un sistem modern (fara emulare) este aproape imposiblia -
ultima versiune de MS-DOS nu suporta procesoare cu frecventd variabila, ACPI, USB, CD-
ROM-uri (e necesar un driver special pentru acestea, pentru celelalte medii optice accesul este
imposibil), placi de sunet, partitii mai mari de 2 GB, o mare parte din placile de retea etc.

Pornirea si initializarea sistemului

Dos va porni in general doar din prima partitie fizica a sistemului. La initializarea sistemului,
se citeste ora si data curenta din BIOS (in cazul in care acestea nu exista sau nu au fost setate,
utilizatorul este intrebat data si ora curentd), urmat de procesarea CONFIG.SYS (un fisier prin
care se puteau initializa driveri, precum driverii de memorie, de CD-ROM etc.), dupa care se
proceseaza AUTOEXEC.BAT (executd un shell script (batch) pre-definit). Dupa acestea,
sistemul prezinta utilizatorului linia de comanda (prompt-ul) - de format [Partitie
curenta][:][Director curent (de obicei root-ul disk-ului, adica\][simbolul promptului, adica >] -
exemplu :

C\>_

Sistemele MS-DOS mai noi de 3.0 nu au o rutind predefinitd de inchidere. La inchiderea
sistemului, se apasd pur si simplu butonul de stingere de pe carcasa. Sistemele mai vechi de
3.0 ofereau comanda park, pentru pozitionarea capului de citire a hard-discului Intr-o pozitie
sigura, dupa care se actiona butonul de curent. Dupa 3.0, tehnologia hard-diskurilor a facut
aceastd operatiune nenecesara.
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Facilititi ale sistemului de operare MS-DOS:
- permite copierea, compararea, stergerea, crearea de fisiere;
- formatarea discurilor si instalarea sistemului de operare;
- executia programelor;
- selectarea unor optiuni;
- conversia unor fisiere .EXE in fisiere .COM;

- tiparirea unor fisiere in paralel.

Sub sistemul de operare MS-DOS gasim:

1. Compilatoare, medii de programare: TBasic, TC; TPascal, GWB, Tprolog; ADA,
Modula 2, FORTRAN 77;

Limbaje de asamblare ASM, MASM,;

3. Editoare si procesoare de text: EDLIN, WS5, WP, VENTURA, NEWS, WINDOWS,
PAGE MAKER, WORD FOR WINDOWS, AMIPRO, SPRINT;

4. Sisteme de gestiune de baze de date: dBASE, ORACLE, PARADOX, FOXPRO,
QPRO;

5. Generatoare de rapoarte;
Gestiunea fisierelor: XTREE, PS-Sell, PC-Tools, Visual Shell, Windows;
Pachete de retea: MS_Net, Kemit, Netware

Discul are o organizare arborescenta: director - subdirector.

Modul de lucru linie-comanda al sistemului de operare MS-DOS se bazeaza pe:

» introducerea de la tastatura a unor comenzi insotite de parametri si uneori, de
confirmarea sau anularea unor actiuni sau consecinte ale comenzilor lansate;

» afisarea pe monitor a unor mesaje in legaturd cu comenzile primite, a unor
intrebdri privind optiunile pentru efectuarea actiunii dorite si a informatiilor
solicitate de utilizator.
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3.2. Structura SO MS - DOS

Sistemul de operare MS-DOS este structurat pe trei nivele:
» BIOS (Basic Input Output System);
> Nucleul;
» Shell-ul (COMMAND.COM).

Ultimele doud componente reprezintd sistemul de operare propriu-zis si sunt realizate de
firma Microsoft. In principal, componenta BIOS (sau componenta fizicd) contine un set de
programe care asigura:

> autotestarea la punerea sub tensiune, operatie denumita POST (Power-On Self Test). in
acest test procesorul se autoverifica si apoi verifica timer-ul sistemului si memoria RAM.
In acest moment, dacd giseste vreo eroare, se trimite un mesaj citre monitor. Daci se
intalnesc erori ce nu pot fi afisate pe monitor, ele sunt semnalizate sub forma de sunete.
Dupa POST se transmite un sunet §i pe acran apar mesaje de incarcare a sistemului de
operare odata ce bootstrap a inregistrat terminarea activitatilor POST;

» suportul software pentru dispozitivele periferice standard — in felul acesta izoleaza
sistemul de operare de ceea ce este specific hardware-ului (de exemplu, componenta BIOS
contine codurile apelurilor de sistem pentru citirea si scrierea de la adresele absolute de pe
disc, pentru citirea unui caracter de la tastatura sau pentru afisarea unui caracter pe ecran);

» rutina pentru initializarea sistemului;
» programul de incarcare a primului sector logic de pe discul flexibil sau hard disc.

La pornirea calculatorului se porneste incarcatorul bootstrap care este localizat in cipul BIOS.
Acesta asigura testarea componentelor hardware ale calculatorului si incarcarea sistemului de
operare Tn memoria RAM.

Existd doud modalitati de pornire a calculatorului:
» Pornirea la rece (cold-boot);

» Pornirea la cald (warm-boot), care se realizeaza prin apasarea
tastelor Ctrl+Alt+Delete.

Pornirea la rece implica urmatorii pasi:

1) Sursa de curent — se initializeaza; chipset-ul placii de baza asteapta pentru semnalul
»Power Good” din partea sursei;

2) BIOS ROM - procesorul localizeaza programul de boot (initializare) al BIOS-ului;

3) POST — BIOS-ul ruleaza secventa POST. Daca apare vreo eroare majora, procesul de boot
se opreste;

4) Video — BIOS-ul cauta programul BIOS pentru placa video si il executd pentru initializarea
placii video;

5) Alte dispozitive BIOS — BIOS-ul cauta programe BIOS pentru alte echipamente BIOS (hard
disk) si le executa;

6) Ecranul de pornire — BIOS-ul afigeaza ecranul de pornire;

7) Memoria — BIOS-ul testeaza alte componente ale calculatorului si efectueaza un test de
memorie;
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8) Hardware — BIOS-ul testeaza sistemul pentru a gasi componentele hardware (de exemplu
hard-discuri);

9) Plug and Play — Configurarea dispozitivelor Plug and Play;

10) Ecranul de configurare — BIOS-ul afiseazd un sumar al configuratiei hardware a
sistemului;

11) Discul de boot — BIOS-ul cauta un disc de boot pe baza secventei de initializare;

12) Boot record — BIOS-ul cauta primul dispozitiv de boot din secventa pentru MBR (Master
Boot Record) de pe un disc hard sau VBS (Volume Boot Sector) de pe o discheta floppy;

13) SO — BIOS-ul incepe sa initializeze sistemul de operare, moment in care acesta preia
controlul de la BIOS;

14) Eroare — daca BIOS-ul nu gaseste un dispozitiv de initializare in cadrul secventei de boot,
va afisa un mesaj de eroare si va bloca sistemul.

Componenta BIOS este furnizata de constructor si nu de firma Microsoft, fiind localizata in
memoria ROM (Read Only Memory) in blocul de 64 KB, chiar sub limita de 1 MB a spatiului
de adresare. Cei mai cunoscuti producatori de cip-uri BIOS sunt:

» AMIBIOS (Americam Megatrends, Inc.)
» PhoenixBIOS (Phoenix Technologies Ltd.)
» AwardBIOS (Award Software, Inc.)

BIOS-ul este situat pe un cip de pe placa de baza a calculatorului, fie sub forma
dreptunghiulara - DIP (Dual In-line Package), fie sub forma patrata - PLCC (Plastic Leaded
Chip Carrier). Capacitatea cipului BIOS este masurata in Megabiti. Majoritatea cipurilor
BIOS de astdzi au dimensiunea de 2Mb (256KB). Aceastd capacitate mai mare ofera
producatorilor posibilitatea de a include mai multe facilitati decat in cazul cipurilor mai vechi
de dimensiune mai redusa, de 1Mb. Totodata, trebuie stiut ca dimensiunea cipului BIOS nu
are legatura cu performantele sale. Tipul si dimensiunea cipului BIOS se stabilesc in functie
de functionalitatile oferite si de costuri si nu in functie de performante. Procedurile BIOS sunt
apelate prin intermediul vectorilor de intreruperi si nu prin apeluri directe, ceea ce permite
constructorilor schimbarea marimii si a amplasarii procedurilor BIOS.

Fisierul 10.SYS (IBMBIO.COM in versiunile IBM) este un fisier ascuns, care exista in toate
sistemele MS-DOS. Se utilizeaza la initializarea calculatorului si ofera o interfatd cu BIOS-ul
pentru apelurile de proceduri. Nucleul sistemului de operare poate accesa serviciile BIOS-ului
prin intermediul procedurilor din 10.SYS. Existenta acestui fisier permite o izolare mai buna a
nucleului de componenta hardware. De exemplu, nucleul nu trebuie sa cunoasca ce vector de
intrerupere corespunde unui serviciu BIOS dat, aceastd informatie fiind regasita prin fisierul
10.SYS.

Nucleul contine partea sistemului de operare independenta de calculator si se gaseste intr-un
alt fisier ascuns, MSDOS.SYS (IBMDOS.COM). Are rolul de a gestiona procesele, memoria si
sistemul de fisiere, ca si interpretarea tuturor apelurilor de sistem.

Shell-ul este cea de-a treia parte a sistemului de operare si reprezentat prin fisierul
COMMAND.COM care are rolul de a realiza interfata dintre utilizator si nucleul sistemului de
operare. Fisierul COMMAND.COM poate fi inlocuit de catre utilizator. El contine:

» 0 parte rezidenta care este totdeauna in memotrie;
» 0 parte nerezidentd, ce se incarca in partea superioara a memoriei, la limita celor
640 KB si poate fi inlocuita.
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3.3. Sistemul de gestiune a fisierelor MS - DOS

Sistemul de fisiere MS-DOS se ocupa de administrarea figierelor avand la baza structura
fizica a dischetelor sau a hard discurilor. Structura fizica, la discurile magnetice, se refera la
organizarea suportului disc la nivel de sector, fata (cap), cilindru (pistd). Impartirea in
sectoare a discurilor si a dischetelor se realizeaza prin operatia de formatare (comanda
FORMAT).

Prin comanda de formatare, sistemul de operare realizeaza in principal:
» impartirea pistelor in sectoare (formatarea fizica);
» crearea structurii logice de date (formatarea logica).

Structurarea informatiei pe discurile flexibile este aceeasi cu a unei partitii de pe hard disc.
Partitia este unitatea logica, fizic reprezentatd prin totalitatea sectoarelor dintre doua adrese.
Hard discul poate contine partitiit MS-DOS sau partitii care nu sunt MS-DOS. Dupa generarea
partitiilor este necesara formatarea acestora, crearea structurii logice de date.

Structura logica a unei partitii sau a unei dischete este:

» sectorul de BOOT (primul sector logic);

» sectorul FAT (tabela de alocare a fisierelor);
» copii FAT,

» directorul principal sau radacina (ROOT);
» zona de date.

In sectorul de BOOT sunt continute date care descriu formatul discului si prin intermediul
carora sistemul de operare MS-DOS poate utiliza discul. Acest sector include:

» comanda de salt la procedura BOOT;
numele producdtorului si numarul de versiune;

numarul de octeti/sector;

YV V V

numarul de sectoare/cluster (cluster — unitate de alocare, avand un
numar de sectoare);

numarul de sectoare rezervate (inaintea primului FAT);
numarul de de FAT-uri;

numarul de intrari in primul director;

numarul de sectoare/disc;

tipul discului;

numarul de sectoare din FAT;

numarul de sectoare/pista;

numarul de capetelor de scriere/citire;

numarul de sectoarelor ascunse;

procedura BOOT (incarcarea fisierelor de sistem);

tabela de partitionare (la hard disc);

vV VV VYV V V V V Y VYV V V

extensie a procedurii BOOT.
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Functionarea sistemului de fisiere FAT16

Primul sector
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(tabela partitiilor)
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Prin utilizarea sectorului de BOOT, sistemul de operare poate identifica primul fisier de tip
director (directorul radacina - ROOT) care contine baza structurii arborescente a directoarelor

de pe disc.
O intrare intr-un director congine (32 octeti):
» numele fisierului (8 octeti);
» extensia (3 octeti);
» atributul de director sau fisier obisnuit (1 octet +10 octeti neutilizati);
» data si ora (2 octeti +2 octeti);
» primul cluster (2 octeti);
» dimensiunea in octeti (4 octeti).

Sistemul FAT contine cate o intrare (16 biti) pentru fiecare cluster. Numarul cluster-ului este
utilizat ca index.
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3.4. Comenzi MS - DOS

Sintaxa generala al unei comenzi MS — DOS este:

comanda [parametru_1] [parametru_2] ...[/optiune]

unde:
» comanda — specifica numele comenzii;
» parantezele drepte [ ] — indica elementele optionale;
» parametru — poate include urmatoarele elemente:
1). unitatea logica de disc folosita (litera_disc:), care poate fi:
* unitatea de disc flexibil reprezentata prin A: sau B:;
* unitatea de hard disc reprezentata prin C:, D: sau E:.

Daca elementul unitatea de disc se omite se va considera unitatea implicita, aceasta fiind
unitatea de disc curenta al carui nume apare ca prima literd in prompterul comenzii. Pentru a
schimba discul curent se tasteazia numele discului urmat de caracterul doua puncte (:). De
exemplu, pentru a schimba discul curent A: in D:, dupa ce se tasteaza:

A:\>D: <ENTER>
Iar ca rezultat va aparea urmatorul prompter:
D:\>
daca directorul curent pe discul D: este directorul radacina (\).

2). calea — specifica ruta prin care se identifica locul unui fisier sau director din
structura arborescenta.

[\][numel_director]\[nume2_director]....

Primul caracter (backslash \) impune ca identificarea sa inceapa cu directorul radacina
(ROOT). Daca acesta se omite, cautarea incepe din directorul curent. Asa cum este memorata
unitatea de disc implicita, se poate memora si directorul implicit pentru fiecare unitate de disc.
MS-DOS afiseaza calea directorului curent de pe discul curent, ca parte a prompterului.

3). nume_fisier.ext — specifica numele unui figier care poate avea pana la opt
caractere si poate fi urmat de punct (. ) si o extensie de pana la trei caractere.

4). specificator de figier — contine elementele descrise anterior:

[disc:][cale] [\]nume_fisier[.ext]

> optiune — sunt specifice anumitor comenzi §i determind un anumit mod de
executie (exemplu: DIR/P).
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Observatie. In numele fisierului cat si in extensie se pot regasi caracterele:
» semnul intrebarii (?)— specificand ca orice caracter poate ocupa aceasta pozitie.
Exemplu: DIR A?CD.DAT

Daca in directorul curent existd fisierele ABCD.DAT, ACCD.DAT si AHCD.DAT acestea
vor fi listate in urma executiei comenzii anterioare DIR.

» asterisc (*) — specificand ca orice caracter poate ocupa aceastd pozitie cat si restul
pozitiilor.

Exemplu: DIR *.DAT

Vor fi listate toate fisierele care au extensia .DAT din directorul curent.

Principale tipuri de comenzi:

A. Comenzi pentru lucrul cu directoare

* MKDIR (MD) — Make Directory — este 0 comanda pentru crearea unui
director.

Sintaxa acestei comenzi este:
mkdir [disc:] cale
sau
md [disc:] cale

Pentru a se genera directorul EUGEN in directorul radacina al discului curent vom scrie
comanda md\eugen. Daca se doreste ca generarea sa se facd in directorul curent, atunci vom
folosi comanda md eugen.

= CHDIR (CD) — Change Directory — este o comanda interna utilizata pentru a
vizualiza numele directorului curent sau pentru a schimba directorul curent.

Sintaxa acestei comenzi este:
chdir [disc:] cale
sau
cd [disc:] cale
Pentru a schimba directorul curent \FIRM\FAN de pe discul implicit in:
- directorul parinte, vom scrie: cd .. sau cd\FIRM
- directorul radicina, vom scrie cd\

Pentru a schimba directorul curent \FIRM\DAN de pe discul A astfel incat acesta sa fie EUG,
ca subdirector al directorului FIRM, vom scrie (discul curent este C:):

cd A:\\FIRM\EUG

» RMDIR (RD) — Remove Directory — este o comanda interna utilizata pentru a
a sterge un director.
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Sintaxa acestei comenzi este:
rmdir [disc:] cale
sau
rd [disc:] cale

Nu se poate utiliza comanda RD pentru a sterge directorul curent, directorul rddacind sau un
director care contine fisiere sau subdirectoare. Pentru a fi sters, un director trebuie sa fie golit
de continut.

Pentru a sterge subdirectorul curent EUG din directorul FIRM de pe discul A, scriem:
rd A:\\FIRM\EUG

» TREE - este o comanda externd pentru copierea fisierelor si directoarelor,
incluzand subdirectoarele.

Sintaxa acestei comenzi este:
tree [disc:] cale [/f][/a]
unde:
/T - listeaza si numele fisierelor din fiecare director

/a — la afisare se utilizeaza caracterele ASCII text in loc de caracterele grafice pentru a
reprezenta legaturile cu subdirectoarele.

Prin comanda: tree A: /F > PRN listarea se face la imprimanta. A fost utilizat caracterul
special > prin care se face redirectarea rezultatului comenzii catre un dispozitiv special,
imprimanta in cazul nostru (identificat de numele generic special, PRN).

= XCOPY — este o comandd externd prin care se utilizeaza structura
arborescenta a directoarelor de pe discul specificat.

Sintaxa acestei comenzi este:
xcopy sursa [dest][/a][/m][/d:data][/p][/s][/e][/v][/w]
unde:
- sursa/destinatia — poate fi 0 unitate de disc sau o cale;

- /A —copierea numai a fisierelor sursa care au atributul de arhivare setat fara a-I
modifica;

- /M — copierea numai a figierelor sursa care au atributul de arhivare setat,
atributul de arhivare va fi modificat;

- /D:date — copiaza fisierele sursa modificate la sau dupa data specificata;
- [P — cere confirmarea Inaintea copierii fiecarui fisier;

- IS — copiaza directoarele si subdirectoarele, in afara de situatia in care sunt
goale;

- |E — copiaza toate subdirectoarele, chiar daca sunt goale;

- IV — verificarea identitatii fiecarui fisier destinatie (deja copiat) cu fisierul
sursa;

- /W — genereaza o pauza inaintea operatiei de copiere a fisierelor.
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Observatie. Prin comanda XCOPY nu se copiaza fisiercle ascunse si de sistem. Daca
destinatia este omisa, prin comanda XCOPY se copiazad fisierele specificate in directorul
curent.

Exemplu

Comanda XCOPY A: C: /S/E copiaza toate fisierele si subdirectoarele (inclusiv cele goale) de
pe discul A: (dischetd) pe discul C: (hard disc).

= PATH - este o comanda interna prin care se stabileste calea de cautare pentru
fisierele executabile (.EXE, .BAT, .COM). Odata stabilitd aceastd cale,
fisierele executabile vor fi cautate in directoarele specificate de PATH.

Sintaxa acestei comenzi este:
path [[disc:] cale [; [disc:] cale][;...]]

Pentru afigarea cailor curente de cautare se utilizeaza comanda apelata fara nici un parametru:
PATH.

Exemplu

Sa presupunem ca programul PROGRAM.COM se gaseste numai in directorul DAN de pe
discul A:, iar unitatea de disc implicita este C:.

Comanda:
path \firm;\firm1\firm2;a:\dan

instruieste sistemul de operare sa identifice comenzile (orice fisier executabil este echivalent
unei comenzi) lansate Intéi in directorul curent, apoi in

C:\FIRM; dupa aceea in C:\FIRM1\FIRMZ2 si in final in A:\DAN.
B. Comenzi pentru lucrul cu fisiere

= DIR - este o comandd internd cu ajutorul careia se listeaza fisierele si
subdirectoarele unui director.

Sintaxa acestei comenzi este:
dir [disc:][cale][nume_fisier][/p][/w][/a][[:][atribute]][/o[[:]Jordine]][/s][/b][/I]
unde:
/P — permite listarea informatiei in pagini;
/W — realizeaza afisarea condensata a listei;

/A[[:]atribute] — se vor lista numai numele acelor fisiere si directoare care detin
atributele specificate;

atribute:
h/- h fisiere ascunse/nu sunt ascunse;
s/- s fisiere sistem/altele decat sistem;

d/- d directoare/nu directoare;
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a/- a fisiere de arhivare/nu de arhivare;
r/- r fisiere ce se pot numai citi/citi i scrie.

/O[[:]Jordine] — controleaza ordinea in care se¢ listeaza numele fisierelor si
directoarelor.

ordine:
n/- n ordine alfabetica dupa nume A-Z/Z-A;
e/- e ordine alfabetica dupa extensie A-Z/Z-A,;
d/- d dupa data;
s/- s dupa marime;
g/- g directoarele inaintea/dupa fisiere.

IS — listeaza orice aparitie in directorul specificat si in toate subdirectoarele acestuia a
numelui de figier specificat;

/B — listeaza numele unui director sau fisier pe o linie;

/L — listarea neordonata a numelor fisierelor si directoarelor cu litere mici.

Exemple
1. Comanda: DIR /S /O /P

Daca directorul curent este directorul radacina se va obtine o listare a tuturor directoarelor de
pe discul implicit. Lista fiecarui director este ordonatd alfabetic, iar intre afigarea a doud
ecrane succesive se executd o pauza.

2. Prin comanda: DIR /S /O /P /A:-D

rezultatul este asemanator cu cel din cazul precedent numai cd se vor omite numele
directoarelor.

* TYPE —este o comanda internd prin care se vizualizeazad continutul unui fisier
text.

Sintaxa acestei comenzi este:
type [disc:][cale]nume_fisier.ext
Exemplu

Prin comanda: TYPE MANUAL.TXT se va afisa continutul fisierului MANUAL.TXT din
directorul curent. Pentru a se executa o pauza cand ecranul este plin se va include si comanda
MORE, astfel linia de comanda devine:

TYPE MANUAL.TXT | MORE

In acest ultim caz a fost utilizat simbolul special pipe (| ) prin care rezultatul comenzii TYPE
este redirectat catre comanda MORE care realizeaza afisarea ecran cu ecran.
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= COPY - este 0o comanda internd prin care se copiaza unul sau mai multe
fisiere.

Sintaxa acestei comenzi este:
copy [/a][/b]sursa[/a/b][+sursa[/a/b][+...]][dest[/a/b]][/V]

unde:

/A — se foloseste pentru fisiere text de tip ASCII,

/B — se foloseste pentru fisiere binare;

IV — verifica daca noile fisiere sunt corecte.
Exemple

1. Copierea unui fisier cu acelasi nume.
Presupunem ca unitatea implicitd de disc este A:.

Comanda: COPY D:\FIS.DAT copiaza fisierul FIS.DAT din directorul radacina al unitatii de
disc D in directorul curent al discului implicit A, fara a schimba numele fisierului.

Prin comanda: COPY D:\FIS.DAT D:\EUG se copiaza fisierul FIS.DAT din directorul
radacina al discului D: in directorul EUG de pe aceeasi unitate. Fisierul copiat are acelasi
nume cu fisierul original.

2. Copierea cu nume diferite

Prin comanda: COPY D:FIS1.DAT A:FIS2.TXT se copiaza fisierul FIS1.DAT din directorul
curent al unitatii de disc D: in directorul curent al unitatii A:, sub numele FIS2. TXT.

3. Crearea unui fisier prin introducerea datelor de la tastatura

Cu ajutorul comenzii: COPY CON TEST.TXT tastatura are rolul de fisier sursa, iar fisierul
destinatie este TEST.TXT din directorul curent al unitatii de disc implicite. Tot ce se
introduce de la tastatura va fi transferat in fisierul destinatie, astfel:

Prima linie <ENTER>
A doua linie <ENTER>

Sfarsitul introducerii se face prin tastarea combinatiei CTRL+Z si apoi <ENTER>; in acest
moment operatia de copiere se termind si informatiile sunt salvate 1n fisierul TEST.TXT.

= RENAME (REN) - este o comanda interna pentru redenumirea unui fisier
sau a unor fisiere.

Sintaxa acestei comenzi este:
rename [disc:][cale] nume_vechi nume_nou
sau:
ren [disc:][cale] nume_vechi nume_nou

unde nume_vechi reprezinta vechiul nume al fisierului iar nume_nou reprezinta noul nume
ce va fi atribuit.



Note de curs Eugenie Posdarascu

Exemple
1. Comanda: REN A:\EUG\DANI.TXT DANUT.TXT
redenumeste fisierul DANLTXT din directorul \EUG de pe unitatea A: in DANUT.TXT.

2. Comanda: REN * EXE *.COM asigura schimbarea extensiilor tuturor fisierelor de
tip .EXE din directorul curent in extensii .COM.

Observatie:

In Windows Explorer nu este permisa redenumirea mai multor fisiere simultan, deci pentru a
redenumi mai multe fisiere o singurd datd trebuie sa folosim comanda ren la linia de comanda
DOS.

» DEL (ERASE) - este o comanda interna care realizeaza stergerea fisierelor.
Aceastda comanda nu sterge directoare.

Sintaxa acestei comenzi este:
del [disc:][cale] nume_fisier [/p]
sau:
erase [disc:][cale] nume_fisier [/p]

unde: /p — cere confirmarea (Y/N?) inainte de a sterge fisierul specificat.

Exemplu:
Comanda: DEL C:\EUG\DAN\*.* sterge toate fisierelor din directorul \EUG\DAN. Daca s-a

A

utilizat *.* in zona numelui de fisier, MS-DOS afiseazd un mesaj pentru a verifica daca se
doreste stergerea tuturor fisierelor: "Are you sure (Y/N) ?" Tastand Y si apoi <ENTER> se
executd operatia de stergere.

C. Redirectionarea intrarii/iesirii comenzilor

Pentru a redirectiona intrarea sau iesirea unei comenzi, se pot utiliza caracterele:
> ijesirea unei comenzi se va transmite intr-un fisier sau catre un dispozitiv periferic;
< intrarea necesara unei comenzi va fi preluatd dintr-un fisier;

>> jesirea unei comenzi este adaugata la sfarsitul unui fisier, fara a sterge informatia
deja existenta.

Exemple:

1. Comanda: DIR > LISTA.TXT asigura redirectionarea listei ce se obtine prin
comanda DIR catre fisierul LISTA. TXT. Daca fisierul nu exista, el va fi creat in directorul
curent de pe unitatea implicitd; daca existd, se va inlocui informatia care o contine cu aceea ce
se va obftine.

2. Prin comanda: DIR > PRN se va trimite lista cu numele fisierelor din directorul
curent catre imprimanta.
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D. Comenzi ”pipe”

Daca se doreste ca iesirea unei comenzi sa fie intrare pentru alta se vor tasta comenzile pe o
singura linie de comanda, fiind separate prin simbolul pipe, linie verticala ( | ).

Exemple:
1. Fie linia de comanda: DIR | SORT

Lista obtinutd prin comanda DIR va fi folositd ca intrare pentru comanda SORT, astfel incat
pe ecran va apare o listd ordonata alfabetic.

2. Linia de comanda: DIR | SORT | MORE afiseaza aceeasi listd ca in exemplul precedent,
afisarea facandu-se de data aceasta ecran cu ecran.

E. Alte comenzi

* TIME si DATE - afiseaza sau modificd "ceasul" sistemului de operare. Date
afisaza si schimba data sistemului. Modificarea are loc direct in BIOS, DOS nu
suporta facilitati precum fusuri orare.

* MOVE - comanda utila pentru mutarea unui fisier. Comanda move e limitata
la un singur fisier in majoritatea implementarilor DOS.

Sintaxa comenzii este:
MOVE cale_initiala cale_finala

» CHKDSK (check disk, in unele versiuni scandisk) — comanda responsabila
cu verificarea discului, cautand erori, apoi incearca sa le corecteze.

* FORMAT - comanda care are rolul de a formata o partitie DOS pre-existenta
sau o discheta in formatul standard al sistemului de operare (FATI16 sau
FAT32). Trebuie ca partitia care va fi formatata sa poata fi apelata de MS-DOS
(deci sa fie ori un disc fizic, ori o partitie FAT). Prin formatare se sterg toate
fisierele existente.

Sintaxa comenzii este:
format [options] drive
Exemple:
«  FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/F:size] [/B | /S] [/C]
«  FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/T:tracks /N:sectors] [/B | /S] [/C]
«  FORMAT drive: [/V[:label]] [/Q] [/1] [/4] [/B | /S] [/C]
« FORMAT drive: [/Q] [/1] [/4]1 [/8] [/B | /S] [/C]

Unde:
 /V[:label] - se specifica Specifies the volume label.
* /Q - se cere sa se efectueze o formatare rapida
* [F:size - se specificd dimensiunea (marimea) discului ce urmeaza a fi

formatat (precum 160, 180, 320, 360, 720, 1.2, 1.44, 2.88).
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/B - se cere a se aloca spatiu pe discul formatat pentru fisierele de sistem;
* /S - copiaza fisierele sistem pe discul formatat;
* [T:tracks - specifica numarul de piste pe fiecare parte a discului formatat;

* /N:sectors - specifica numarul de sectoare pe pista;

o /1 - formateaza o singura parte a discului (floppy disk).

. /4 - formateaza o unitate floppy disk de 5.25-inch 360K intr-0 unitate de mare
densitate;

+ /8 - formateaza 8 sectoare pe pista;

«/C - testeaza clusterele care sunt in prezent marcate ca fiind defecte.

Exista si optiunile /backup si /autotest, care formateaza fara sa ceara confirmare inainte. Este
o comanda foarte periculoasa, deoarece orice utilizator o poate initia, DOS nu ofera nici un
mecanism de securitate care sd prevind executia ei - accesul timp de cateva secunde la un
terminal care ruleaza DOS este suficient pentru rularea comenzii - ba mai mult, trimiterea
unui fisier batch / program malitios care sa execute format c: /autotest era un lucru trivial si
care putea cauza distrugeri masive.

= EDLIN - editorul standard al MS-DOS (oferit si in FreeDOS), disponibil in
MS-DOS 1-5, si in CMD ( Windows NT/2000/XP/Vista/7).

Un editor liniar, fara interfata, in care fiecare linie de text trebuie apelatd si editata separat, in
baza unor comenzi predefinite. Este foarte dificil de folosit.

» DELTREE - este o comanda externa care sterge directorul selectat, si toate
sub-directoarele lui. Aceasta comanda este indisponibila in DOS 7.0-8.0.



